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1.Ementa

Introducdo e conceitos da programacdo orientada a objetos (POO) Conversdo de tipos. Semelhancas e diferencas
entre programagdo estruturada e POO. Classe. Objetos. Instanciagdo de objetos. Construtores, atributos e métodos
de classe e instancia. Arrays. Encapsulamento: modificadores de acesso. Heranga. Sobrecarga e sobrescrita de
métodos. Polimorfismo. Classes abstratas. Interfaces. Excecoes. Linguagens de POO. Ambientes de POO. Impactos
ambientais advindos da utilizacdo de computadores

2. Objetivos

Capacitar o aluno a:

- Utilizar os recursos basicos de um ambiente de programacdo, com linguagem orientada a objetos;

- Implementar algoritmos computacionais basicos, em linguagem de programacéo orientada a objetos;

- Resolver problemas computacionais basicos, aplicados a area de automacdo industrial, com a utilizacdo de
linguagem orientada a objetos.

3. Conteuido Programatico

Introducdo a Disciplina - Introducdo a Linguagem e ao paradigma de programacéo
Introducdo a Orientacdo a Objetos

DefinicBes da Linguagem Java

Comandos de controle de fluxo (If/Else, While, Do/While, Case e For)
Introducdo a Arrays (vetores)

Operagdes com Arrays

Classes abstratas, Atributos e Métodos Estaticos

Encapsulamento, Heranca, Polimorfismo - Construtores e suas caracteristicas
Interfaces

Introducdo a biblioteca Java Swing

Scanner e Java 1O (Input/Output)

4. Metodologia

Aula expositivas e dialogadas;
Aulas praticas em laboratério de informaética.

5. Avaliacéo

Avaliacdo através de atividades praticas e tedricas;
Aplicagdo de avaliacdo bimestral de aprendizagem;

6. Recursos didaticos

Lousa, caneta, Datashow, Computador

7. Bibliografia Basica

FILHO, Antonio Mendes da Silva. Introducédo & Programacéo Orientada a Objetos com C++. 1 edi¢do. Séo
Paulo: Elsevier, 2010.

SANTOS, Rafael. Introducédo & Programacdo Orientada a Objetos Usando JAVA. 1 ed. Sdo Paulo: Elsevier,
2003.

FURGERI,Sérgio, Programacéo Orientada A Objetos : conceitos e técnicas. 1. ed. S&o Paulo: Erica, 2015.

8. Bibliografia Complementar

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; ARAUJO, Graziela Santos de. Estrutura de Dados: algoritmos, analise da
complexidade e implementacfes em Java e C/C++. Sdo Paulo: Elsevier, 2011.

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da Programacéo
de Computadores. 3 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2013.

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Java: como programar. 8 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2006.

PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Légica de programagéo e estruturas de dados, com aplicagdes em Java. 3
ed. Séo Paulo: Pearson, 2014.

SANTOS, Rafael. Introducdo a Programagdo Orientada a Objetos Usando JAVA. 1 ed. Sdo Paulo: Elsevier,
2003.

Faculdade SENAI da Paraiba - FSP
CNPJ: 03.775.588/0012-04
Av. das IndUstrias, s/n — Distrito Industrial — Jodo Pessoa / PB
Fones: 3044-6603 CEP: 58083-050




FACULDADE

SENAI| |

PARAIBA

SERVIGO NACIONAL DE APRENDIZAGEM INDUSTRIAL
DEPARTAMENTO REGIONAL DA PARAIBA
FACULDADE SENAI DA PARAIBA

Faculdade SENAI da Paraiba - FSP

CNPJ: 03.775.588/0012-04
Av. das Industrias, s/n — Distrito Industrial — Jodo Pessoa / PB
Fones: 3044-6603 CEP: 58083-050



